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[bookmark: _Hlk40711218][bookmark: _Hlk43136234][bookmark: _Hlk45099470]Unidad 2: “construcción de objetos y sistemas” 
Guía de aprendizaje n°7 “Tecnología”

Objetivo: Diseñar un objeto tecnológico para dar solución a un problema

	Nombre estudiante: 

	Curso: 3°Básico  
	Fecha:



Actividad

I. Lee el siguiente problema:

"El Equipo de gimnasia rítmica del colegio se está preparando para una presentación y el equipo de básquetbol para un campeonato. Ambos necesitan nuevas vestimentas deportivas, pero antes deben ver físicamente los modelos para tomar la decisión de cual usarán"

II. Crear un equipo deportivo para uno de los dos equipos, para ello sigue los siguientes pasos: 
1. selecciona a uno de los dos equipos:
· gimnasia rítmica 
· basquetbol.
2. Dibuja tu diseño del equipo deportivo
	
























3. Confecciona tu diseño de vestimenta deportiva a través de foto montaje con géneros en una hoja de block de 45°, recuerda que debe basarse en el diseño que realizaste anteriormente. Envía fotos del resultado final al correo o WhatsApp.
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